BRJGADA

Klub Sportowy
Poznan 15.09.2026r.

Zawody Zombie Bitwa 10.25 - Lizawka 10.10.2026r.

Cel zawodoéw

Doskonalenie umiejetnosci i wymiana doswiadczen strzeleckich, rywalizacja sportowa i
podnoszenie poziomu wyszkolenia strzeleckiego; popularyzacja sportu strzeleckiego; umozliwienie
udziatu w rywalizacji strzeleckiej zawodnikom nieposiadajgcym wiasnej broni jakiegos typu. Osoby
startujgce w zawodach muszg posiadaé aktualng licencje zawodniczg PZSS na 2026r., osoby bez
prawidtowo podanego numeru licencji nie zostang sklasyfikowane. Zapisy na zawody do dnia
21.10.2026 r. do g. 19.00, ZABIERZ POTWIERDZENIE WPLATY jesli nie masz pewnosci, ze
opfata dotrze w tym terminie na konto organizatora.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

Obowigzujg regulaminy PZSS dotyczgce bezpieczenstwa na strzelnicy, oraz zasady BLOS.

1. Podczas przebywania zawodnika na strzelnicy jego bron musi by¢ roztadowana i schowana do
kabury lub do pudetka, pistolety muszg mie¢ wyjety magazynek. Zawodnik nie moze manipulowac
bronig na terenie strzelnicy; wyjatkiem od tej zasady sg wyznaczone i wyraznie oznaczone
obszary, zwane ,strefami bezpieczenstwa”.

2. Do ,stref bezpieczenstwa” pod zadnym pozorem nie moze by¢é wnoszona amunicja, a

zwlaszcza zatadowane magazynki; dotyczy to rowniez amunicji ¢wiczebnej oraz wystrzelonych
tusek lub zbijakéw. Amunicja, zatadowane magazynki itp. muszg by¢ pozostawione poza strefg
bezpieczenstwa, na przyktad w torbie.

3. Na terenie strzelnicy poza strefami bezpieczenstwa mozna dowolnie manipulowaé

amunicja i srodkami do jej przenoszenia.

4. Zawodnik moze manipulowaé jednoczesnie bronig i amunicja jedynie na stanowisku

strzeleckim, po odpowiedniej komendzie sedziego i pod jego bezposrednim nadzorem.

5. Nalezy przestrzega¢ zasady trzymania palca ,strzelajgcego” zawsze poza kabtgkiem
spustowym, za wyjatkiem chwili celowania i oddawania strzatu.

6. Przez caly czas strzelania nalezy przestrzegaé zasady utrzymywania wylotu lufy w kierunku
bezpiecznym; za kierunek bezpieczny przyjmuje sie strone gtdwnego kulochwytu strzelnicy, tzw.
zasada ,180° ” zostaje OGRANICZONA do kata 60° (po 30" na lewo i prawo od osi ciata
zawodnika). Wylot lufy w zadnym wypadku nie moze by¢ skierowany ponad kulochwyt.

7. Naruszenie zasad z punktéw 1 do 5 jest karane dyskwalifikacjg zawodnika z catych zawodow.

8. Zabrania sie stosowania kabur do odblokowania ktorych jest wykorzystywany palec wskazujacy.
9. W poblizu toréw strzeleckich muszg by¢ noszone ochronniki stuchu. Wszystkie osoby
przebywajgce na terenie strzelnicy sg obowigzane nosi¢ okulary ochronne.

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu i przepiséw strzeleckich przystuguje sedziemu
gtbwnemu zawoddéw. Zawodnik ma prawo ztozy¢ protest do sedziego stanowiskowego w czasie
nie pozniejszym niz 15 minut od ukohczenia konkurencji. Wniesienie protestu wymaga optaty w
wysokosci 100 zt. W przypadku uznania protestu wptacona optata podlega zwrotowi.
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konkurenciji kulowych i srutowych rozgrywanych na zawodach Zombie Bitwa 10.25

1. Regulamin konkurencji "Zombie Challenge"

Karabin sportowy Ksp na czas 60 sekund.

Odlegtosé 50 m

Przyrzady celownicze — dowolne optyczne lub mechaniczne, w tym zamkniete

Postawa siedzgc, dozwolone uzycie workéw strzeleckich.

Maksymalny czas 60 sekund

Magazynek — dowolny, zatadowany do maksymalnie 5 nabojéw, dodatkowg amunicje mozna

tadowac¢ do zapasowych magazynkéw lub do komory nabojowe;j

Karabinek repetier .22LR

Brak limitu strzatéw + 2 probne, cele metalowe 8 szt. o srednicach fi 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 i
100mm, cele ostrzeliwujemy w dowolnej kolejnosci, obowigzuje nastepujgca punktacja za trafienie

celu:
Srednica celu Punktacja/ Cel
100 mm 1 pkt
90 mm 2 pkt
80 mm 3 pkt
70 mm 4 pkt
60 mm 5 pkt
50 mm 6 pkt
40 mm 7 pkt
30 mm 8 pkt

PRZEBIEG KONKURENCJI

Strzelec stara sie zdoby¢ jak najwiekszg ilos¢ punktéw, mozna ponownie ostrzeliwac cele az do
zakonczenia czasu. Trafienie potwierdza sedzia komendg "HIT X PUNKTOW", cel nie trafiony
potwierdza sedzia komendg "MISS".

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla goéci z innych klubdw, istnieje mozliwo$é
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie
30zt (bron b.z. .22LR + 15 nabojow)
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2. Regulamin konkurencji "Odwroé Zombie - czyli 60 sekund szalenstwa"
Karabin centralnego zaptonu w tym PCC, broi w kalibrze nie wiekszym niz 9 mm, konkurencja na
czas. Odlegtos¢ 50 m. Przyrzady celownicze — dowolne optyczne lub mechaniczne.

Postawa stojgc, dowolna.
Maksymalny czas 60 sekund
Minimalna ilo$¢ strzatow 6 + 2 probne, brak limitu strzatdw, konkurencja na czas.

WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszystkich modeli karabinéw centralnego zaptonu w kalibrze nie
wiekszym niz 9mm, w tym karabinéw PCC. Karabin musi by¢ wyposazony w wielofunkcyjne
urzadzenie wylotowe ktére ostabia gtosnos¢ strzatu.

CELE

Cele metalowe 6 szt. o srednicy 160 mm, typu dueling tree, cele ostrzeliwujemy w dowolnej
kolejnosci. Celem jest “odwrdcenie drzewka“ czyli przerzucenie kazdego z celdéw na drugg strone
drzewa. Czas odmierzamy timerem strzeleckim, im krétszy czas wykonania zadania tym lepiej.

PRZEBIEG KONKURENCJI

Trzy cele sg koloru czerwonego, trzy cele sg koloru biatego, cele sg po dwdch stronach drzewka,
czerwone po jednej i biate po drugiej. Zadanie polega na zamianie koloréw miejscami, z prawej na
lewg i odwrotnie. Cele ostrzeliwujemy w dowolnej kolejnosci, kazdy z celow musi sie znalez¢ po
drugiej stronie drzewka niz byt przed rozpoczeciem konkurencji. Wynikiem jest zmierzony tgczny
czas do uzyskania trafien we wszystkie 6 celéw skutkujgcych zamiang strony na drzewku. Po
uptywie 60 sekund proba sie konczy, przerywamy ostrzat celow.

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla gosci z innych klubdw, istnieje mozliwosé
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie

30zt (bron c.z. 9 PARA + 14 nabojow)
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3. Regulamin konkurencji "Uwaga Zombie!"
Pistolet centralnego zaptonu Pcz-5, kaliber 7.62 do 11.43mm, na czas.
Minimalna ilo$¢ strzatow 5, brak limitu strzatow, konkurencja na czas. Postawa dowolna stojgc.
WYMAGANIA SPRZETOWE
Dopuszcza sie stosowanie wszystkich modeli pistoletow centralnego zaptonu w kalibrze powyzej
7.62 mm nie wiekszym niz 11,43mm.
CELE
Celami sg gongi. Cele ustawione sg w odlegtosci 15 do 30 m od linii ognia.
PRZEBIEG KONKURENCJI
Zawodnicy ostrzeliwujg na czas cele reaktywne, konieczne jest ostrzelanie wszystkich gongéw co
najmniej 1 raz, az do uzyskania 5 trafien. Kazde trafienie jest sygnalizowane przez sedziego
komendg “HIT”, wynikiem jest zmierzony fgczny czas do uzyskania trafieh we wszystkie 5 celow.
Po uptywie 60 sekund proba sie konczy, przerywamy ostrzat celow.
Koszty uczestnictwa
Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla goéci z innych klubdw, istnieje mozliwo$é
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie
30zt (pistolet c.z. 9mm PARA + 15 nabojéw)

4. Regulamin konkurencji "Mtockarnia na Zombie!"

Pistolet centralnego zaptonu Pcz-10, kaliber 7.62 do 11.43mm, na czas.

Minimalna ilos¢ strzatoéw 10, brak limitu strzatéw, konkurencja na czas. Postawa dowolna stojgc.
WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni, amunicji i akcesoriéw spetniajgcych wymagania klas
pistoletowych IDPA, dopuszczone sg kabury udowe, cho¢ zaleca sie by broh byta ukryta. Decyzje
ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoridéw podejmuje Sedzia Stanowiskowy. Nie przewiduje sie
podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie jednego zwyciezce.
CELE

Celami sg gongi. Cele ustawione sg w odlegtosci 12 do 25 m od linii ognia.

PRZEBIEG KONKURENCJI

Zawodnicy ostrzeliwujg na czas cele reaktywne, konieczne jest ostrzelanie wszystkich gongéw co
najmniej 2 razy, az do uzyskania po 2 trafienia w kazdy z 5 celéw. Kazde trafienie jest
sygnalizowane przez sedziego komendg “HIT”, wynikiem jest zmierzony tgczny czas do uzyskania
po dwa trafienia we wszystkie z 5 celéw. Po uptywie 60 sekund préba sie konczy, przerywamy
ostrzat celow.

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla goéci z innych klubdw, istnieje mozliwosé
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie

30zt (pistolet c.z. 9mm PARA + 15 nabojéw)
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Ponizsze konkurencje odbeda sie wg regut 2026 IDPA Rulebook:

Nie przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie
jednego zwyciezce. Magazynki fadujemy zgodnie z wymaganiami dla kazdej klasy sprzetowe;j.
Celem zawodéw jest popularyzacja strzelan IDPA, nie jest wymagane ukryte noszenie broni (np.
dopuszczamy kabury udowe), ale wyraznie zalecamy, o ile to jest mozliwe, dopasowanie
wyposazenia strzelca do zasad IDPA. Nie wymagamy kontroli broni zgodnie z wymogami IDPA, ale
prosimy o zaniechanie pomystéw uzycia broni “nad gabarytowej” lub o kalibrze wigkszym niz .45
ACP, decyzje ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoriow podejmuje Sedzia Stanowiskowy.

5. Regulamin konkurencji "Zombie w domu"
Pistolet centralnego zaptonu Pcz-9, kaliber 7.62 do 11.43 mm, na czas.
Minimum 9 strzatéw do 3 celéw IDPA, cele muszg by¢ ostrzelane co najmniej trzykrotnie.
Odlegtos¢ do 10 m.
Postawa freestyle, stojgc z wolnej reki lub oburgcz,
Punktacja: pola Alfa i Alfa Head 0 sek, Charli - 1 sek. kary, Delta - 3 sekund kary, miss - 5 sek.
kary. Cel nie ostrzelany — kara 20 sek. Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
WYMAGANIA SPRZETOWE
Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni, amunicji i akcesoridow spetniajgcych wymagania klas
pistoletowych IDPA, dopuszczone sg kabury udowe, choc¢ zaleca sie by bron byta ukryta. Decyzje
ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoridow podejmuje Sedzia Stanowiskowy. Nie przewiduje sie
podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie jednego zwyciezce.
CELE
Celami sg wytacznie tarcze IDPA. Cele rozstawiane sg w odlegtosci do 10 m od linii ognia.
PRZEBIEG KONKURENCJI
Zawodnicy startujg z pozycji stojgcej, na sygnat timera ostrzeliwujg w kolejnosci taktycznej 3 cele
IDPA, wszystkie cele muszg zosta¢ ostrzelane trzykrotnie, wszystkie cele muszg zosta¢ ostrzelane
w pole Alfa Head. Koncowym Wynikiem jest zmierzony czas po doliczeniu ewentualnych kar.
Zawodnik na stanowisku startowym w momencie komendy ,Czy jestes gotéw?” musi mie¢ przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze stanowiska przed
zakonczeniem préby lub pojedynku skutkuje prébg spalong.
Koszty uczestnictwa
Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla goéci z innych klubdw, istnieje mozliwo$é
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie
30zt (bron c.z. 9mm PARA + 10 nabojéw)

6. Regulamin konkurencji "Zombie na podwoérzu™
Pistolet centralnego zaptonu Pcz-10, kaliber 7.62 do 11.43 mm, na czas.
Minimum 10 strzatéw do 2 celéw IDPA, kazdy musi cel by¢ ostrzelany co najmniej pieciokrotnie,
kazdy z celéw musi zostaé ostrzelany minimum 3 razy w strefe Alfa Head.
Odlegtos¢ do 10 m.
Postawa freestyle, stojgc z wolnej reki lub oburgcz,
Punktacja: pola Alfa i Alfa Head 0 sek, Charli - 1 sek. kary, Delta - 3 sekund kary, miss - 5 sek.
kary. Cel nie ostrzelany — kara 20 sek. Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
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WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni, amunicji i akcesoriow spetniajgcych wymagania klas
pistoletowych IDPA, dopuszczone sg kabury udowe, cho¢ zaleca sie by bronh byta ukryta. Decyzje
ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoridow podejmuje Sedzia Stanowiskowy. Nie przewiduje sie
podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie jednego zwyciezce.
CELE

Celami sg wytgcznie tarcze IDPA. Cele rozstawiane sg w odlegtosci do 10 m od linii ognia.
PRZEBIEG KONKURENCJI

Zawodnicy startujg z pozycji stojgcej, na sygnat timera ostrzeliwujg w kolejnosci taktycznej 2 cele
IDPA, kazdy z nich musi zostac ostrzelany co najmniej 5 razy - 2x Alfa + 3x Alfa Head. Kohcowym
Wynikiem jest zmierzony czas po doliczeniu ewentualnych Kar.

Zawodnik na stanowisku startowym w momencie komendy ,Czy jestes gotéw?” musi mie¢ przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze stanowiska przed
zakonhczeniem préby lub pojedynku skutkuje prébg spalong.

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla gosci z innych klubdw, istnieje mozliwosé
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie

30zt (bron c.z. 9mm PARA + 10 nabojéw).
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7. Regulamin konkurencji Srutowej “Spacerkiem wsréd Zombie”
Strzelba Strz-5. Dowolna strzelba srutowa w kalibrze 12GA, na czas.
Minimum 5 strzatéw do 5 celéw typu gong, kazdy cel musi by¢ ostrzelany co najmniej raz.
Odlegtos¢ minimum 15 m.
Postawa stojgc.
Trafienie potwierdzane jest komendg “HIT”.
Cel nie ostrzelany — kara 10 sek. za kazdy nie ostrzelany.
Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
WYMAGANIA SPRZETOWE
Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni Srutowej: samopowtarzalnej, powtarzalnej lub broni typu
dubeltéwka w uktadzie pionowym lub poziomym. Zawodnicy startujg z roztadowang i
zabezpieczong bronig w pozyciji niskiej gotowosci stojac, strzelec musi mie¢ roztadowane
magazynki i komory nabojowe. Wszelkie manipulacje bronig, w szczegélnosci jej tadowanie,
lub dotadowywanie musi si¢ odbywaé¢ z wtagczonym bezpiecznikiem, chyba ze konstrukcja
broni uniemozliwia wigczenie bezpiecznika bez napiecia kurka/przetadowania. Jesli bron
jest typu famanego, uznaje sie, ze po ztamaniu jest zabezpieczona, ale nalezy wlgczy¢ w niej
bezpiecznik po zamknieciu broni, moze sie to odbyé automatycznie jesli taka jest
konstrukcja broni.
Decyzje ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoridow podejmuje Sedzia Stanowiskowy. Nie
przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wyfania sie
jednego zwyciezce.
CELE
Celami sg wyfgcznie gongi. Cele rozstawiane sg w odlegtosci co najmniej 15 m od linii ognia,
kazdy cel nalezy ostrzela¢ co najmniej 1 raz.
PRZEBIEG KONKURENCJI
Zawodnicy startujg z roztadowang i zabezpieczong bronig w pozyciji niskiej gotowosci stojac,
strzelec musi mie¢ roztadowane magazynki i komory nabojowe. Na sygnat timera taduja
magazynki lub komory broni i ostrzeliwujg w kolejnosci taktycznej 5 celow reaktywnych, kazdy z
nich musi zostac ostrzelany co najmniej 1 raz. Trafienia sg sygnalizowane przez sedziego
komendg “HIT”. Wynikiem jest czas tgczny proby, za kazdy nie ostrzelany cel dolicza sie do czasu
przebiegu 10 sek.
Zawodnik na stanowisku startowym w momencie komendy ,Czy jestes gotéw?” musi mie¢ przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze stanowiska przed
zakonczeniem préby lub pojedynku skutkuje prébg spalong.
Koszty uczestnictwa
Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla gosci z innych klubéw, istnieje mozliwos¢
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie
30zt (bron w kalibrze 12GA + 10 nabojéw).

8. Regulamin konkurenciji sSrutowej “Atak wedrownych Zombie”
Strzelba Strz-10. Dowolna bron srutowa w kalibrze 12GA, na czas.
Minimum 10 strzatéw do 10 celéw typu gong, kazdy cel musi by¢ ostrzelany co najmniej 1 raz, co
najmniej 5 nabojow musi by¢ dotadowane po oddaniu pierwszego strzatu ktore jest traktowane
jako rozpoczecie strzelania. Odlegtos¢ do celéw minimum 15 m. Postawa stojac.
Trafienie potwierdzane jest komendg “HIT”.
Cel nie ostrzelany — kara 10 sek. za kazdy nie ostrzelany.
Kara za nie dotadowywanie sie w trakcie strzelania minimum 5 nabojami - 30 sek.
Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
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WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni srutowej: samopowtarzalnej, powtarzalnej lub broni typu
dubeltdowka w uktadzie pionowym lub poziomym. Zawodnicy startujg z roztadowang i
zabezpieczong bronig w pozyciji niskiej gotowosci stojgc, strzelec musi mie¢ roztadowane
magazynki i komory nabojowe. Wszelkie manipulacje bronia, w szczegélnosci jej tadowanie,
lub dotadowywanie musi sie odbywaé z wtagczonym bezpiecznikiem, chyba ze konstrukcja
broni uniemozliwia wigczenie bezpiecznika bez napiecia kurka/przetadowania. Jesli bron
jest typu famanego, uznaje sie, ze po ztamaniu jest zabezpieczona, ale nalezy wlgczy¢ w niej
bezpiecznik po zamknigciu broni, moze si¢ to odby¢ automatycznie jesli taka jest
konstrukcja broni.

Decyzje ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoridéw podejmuje Sedzia Stanowiskowy. Nie
przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie
jednego zwyciezce.

CELE

Celami sg wytacznie gongi. Cele rozstawiane sg w odlegtosci co najmniej 15 m od linii ognia,
kazdy cel nalezy ostrzela¢ co najmniej 1 raz.

PRZEBIEG KONKURENCJI

Zawodnicy startujg z roztadowang i zabezpieczong bronig w pozycji niskiej gotowosci stojgc,
strzelec musi mie¢ roztadowane magazynki i komory nabojowe. Na sygnat timera fadujg
magazynek lub komory broni i ostrzeliwujg w kolejnosci taktycznej 10 celdw reaktywnych, kazdy z
nich musi zostac ostrzelany co najmniej 1 raz. Trafienia sg sygnalizowane przez sedziego
komendg “HIT”. W trakcie przebiegu, po oddaniu co najmniej pierwszego strzatu musi zostac
dotadowane co najmniej 5 nabojow. Wynikiem jest czas fgczny proby, za kazdy nie ostrzelany cel
kara czasowa 10 sek, kara za nie dotadowywanie sie w trakcie strzelania minimum 5 nabojami - 30
sek. kary.

Zawodnik na stanowisku startowym w momencie komendy ,Czy jestes gotéw?” musi mie¢ przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze stanowiska przed
zakonczeniem proby lub pojedynku skutkuje prébg spalong.

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 40 zt dla cztonkéw Brygady, 50 zt dla goéci z innych klubdw, istnieje mozliwosé
wynajecia broni i amunicji od organizatora w cenie

30zt (bron w kalibrze 12GA + 10 nabojow)
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KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE KONKURENCJI PISTOLETOWYCH

1. RANGE IS HOT!

2. ,taduj, przygotuj sie” - stojgcy na stanowisku zawodnik taduje bron, wktada jg do kabury i
przyjmuje postawe ,gotow”.

3. ,Czy jestes gotdw?” - jesli zawodnik jest gotéw do strzelania to nie reaguje, jesli nie jest

gotow zgtasza ,nie” i ma dodatkowe 15 sekund na przygotowania, jesli po tym czasie nie zgtosi
gotowosci sedzia podaje komende ,Uwaga!”

4. ,Uwaga!” - po tej komendzie zawodnicy muszg pozostawaé w bezruchu z rekoma opuszczonymi
wzdtuz ciata, lub wykonywac czynnosci zgodnie z opisem CoF, w czasie od jednej do trzech
sekund po komendzie ,Uwaga!” sedzia musi poda¢ ,timerem” sygnat startowy.

5. Sygnat startowy timera ,biiii” - po tym sygnale zawodnicy mogg wyja¢ bron z kabury i rozpoczagé
strzelanie.

6. ,Jesli skonczytes, roztaduj i do przejrzenia bron” - zawodnik roztadowuje bron i pokazuje
sedziemu do inspekcji.

7. ,Przejrzatem, zrzu¢ zamek, strzat kontrolny, kabura” - zawodnik oddaje strzat kontrolny i chowa
broh do kabury. Po wykonaniu tej komendy zawodnik moze zej$¢ ze stanowiska.

8. RANGE IS CLEAR!

KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE KONKURENCJI KARABINOWYCH

1. ,Laduj, przygotuj sie” - stojgcy na stanowisku zawodnik taduje bron, szykuje amunicje
dodatkowa, przyjmuje postawe gotowg do strzelania.

2. ,Czy jestes gotdw?” - jesli zawodnik jest gotéw do strzelania to nie reaguje, jesli nie jest

gotéw zgtasza ,nie” i ma dodatkowe 15 sekund na zgtoszenie ,gotow”, jesli po tym czasie nie
zgtosi gotowosci sedzia podaje komende ,Uwaga!”

3. ,Uwaga!” - po tej komendzie zawodnicy muszg pozostawaé w bezruchu, w czasie od jednej do
trzech sekund po komendzie ,Uwaga!” sedzia musi poda¢ ,timerem” sygnat startowy.

4. Sygnat startowy timera ,biiii” - po tym sygnale zawodnicy mogg rozpoczg¢ ostrzeliwanie
celow.

5. ,Jesli skonczytes, roztaduj i do przejrzenia bron” - zawodnik roztadowuje bron i pokazuje
sedziemu do inspekcji.

6. ,Przejrzatem" - zawodnik oddaje strzat kontrolny i chowa bron do pokrowca. Po wykonaniu tej
komendy zawodnik moze zej$¢ ze stanowiska.

KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE KONKURENCJI SRUTOWYCH

1. Range is HOT!.

2. ,Przygotu;j sie” - stojgcy na stanowisku zawodnik szykuje amunicje

i przyjmuje postawe niskiej gotowosci do strzelania.

3. ,Czy jestes gotdw?” - jesli zawodnik jest gotéw do strzelania to nie reaguje, jesli nie jest

gotow zgtasza ,nie” i ma dodatkowe 15 sekund na zgtoszenie ,gotéw”, jesli po tym czasie nie
zgtosi gotowosci sedzia podaje komende ,Uwaga!”

4. ,Uwaga!” - po tej komendzie zawodnicy muszg pozostawa¢ w bezruchu, w czasie od jednej do
trzech sekund po komendzie ,Uwaga!” sedzia musi podaé ,timerem” sygnat startowy.

5. Sygnat startowy timera ,biiii” - po tym sygnale zawodnicy mogg rozpocza¢ tadowanie broni i
ostrzeliwanie celow.

6. ,Jesli skonczytes, roztaduj i do przejrzenia bron” - zawodnik roztadowuje bron i pokazuje
sedziemu do inspekcji.

7. ,Przejrzatem" - zawodnik oddaje strzat kontrolny i chowa bron do

pokrowca. Po wykonaniu tej komendy zawodnik moze zejs¢ ze stanowiska.

8. Range is Clear!

Interpretacja powyzszych regulaminéw nalezy do sedziego gtéwnego, a jego decyzja jest
ostateczna.



